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I GRANDI SOGNATORI 

D I ANDREA BOCCIA 



Ciao a tutti, 
questa volta mi 
prendo questo 
spazio per par- 
lare un pochi- 
no di piu del 
nostro negozio 
di magia (mio 
e di mia sorella Stefania, nelle foto con me). 

Ci sono state importanti novita, la prima la 
potete vedere a p. 3, ci hanno inserito a sor- 
presa nei 111 negozi di Roma che un turista 
deve assolutamente ve- 
dere quando fa visita in 
questa splendida citta. 

La seconda novita e che 
ci siamo ingranditi, tra- 
sferendoci in un altro 
negozio sullo stesso 
marciapiede, siamo pas- 
sati dal numero 90 al 
93...Abbiamo organiz- 
zato una grande festa 
con grandi ospiti, spetta- 
coli e sorprese. Volevamo ringraziare tutte 
le persone che ci sono venute a trovare quel 
giorno e nei mesi successivi e ci hanno so- 

stenuto in tutti questi anni. GRAZE 

DA TUTTI NOI. 



/HnjiC Sfof 



Roma, Piazza della Rovere 93, 00165 
Tel.0664760194 



trapalcoerealta.net 
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piena e non . A p.4 e spiegato come impal- 
mare una moneta, la descrizione e libera- 
mente tradotta 
dal libro di 
C.LANG 
NEIL, The Mo- 
dern Conju- 
rer and Drawing- 
Room 

Entertainer, chia- 
ramente e un suggerimento per leggere o ri- 
leggere questo meraviglioso testo, (oltretutto 
ora potete trovarlo facilmente in internet). 
Sempre dallo stesso volume troverete a p. 
6 il modo di far passare una moneta attra- 
verso il foulard. 



A p.8 continua (vedi numero scorso) il 
discorso sulla misdirection, questa volta 
applicata in modo pratico con un eserci- 
zio tratto dal The Tarbell course in magic 
vol.l, di H. Tarbell, 



A p. 10 un articolo che spero vi faccia piace- 
re, e tratto da un giomale sulla prestigiazio- 
ne, veramente raro da trovare, V articolo e 
una traduzione dal francese di uno studio 
molto accurato sulla psicologia applicata alia 
prestigiazione. Non mi rimane cheaugurarvi 




E ora veniamo al contenuto di questo nume- 
ro, chiaramente e tutto dedicato alia Guida 
alia sopravvivenza durante la trasformazio- 
ne da umano prestigiatore nelle notti di luna 
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10 1 T , tTi' 3 Palca e, Health 

Welt det Zauberlebrl tnge 







Der klcinc Laden wird erst sichrbar, 
den Vcrkchrsstrom des Lungotcvere be 
weihte Zauberlehrlinge fahren rcchrzci 
vordem Ladcnschild *Magia« Haltzui 
Zauhcrk ii nste cinzu tauc hen . 

In den Auslagen der Schaufenstc 
Durchcinandcr von Zvlindcrhiitcn ui 
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ck sic 

um sic allc autziinehmcn und so 
)och sobold dcr Quadratmcier vor 
e i lire Wiinschc vortragen kbnncn, 
bi ih no 

aim imprevisierr Zaubcrmcisrcr An 
zs und geheimnisvolkn Verwandiu n 
drn vor, wic sic das Hrlcrntc ctfekt- 
n. *lch bin Illusionist und liebe den 
irachtjahicn zusammen mit mcincr 
uns klar, dass wir mir unscrcn Arri- 



7iir \kgic verkauien wollten.* 
Also emptangen Andrea, Sfetania und litre Mutter lolc ihre 
kleinen und gmften Zauberlehrlinge mit heitcrcr Ficundlichkcit 
und haben ck 
Magichiichcr 
und lusrige C 
horen auch d 
» Bambino C 
Krankcnami 
Strafic tritt. 

Welt dcr 





P A G I N A 4 



I G R A N D I 



Tecniche: Impalmaggio classico 

Manipolazione utilizzata negli effetti con monete. 

IMPALMARE UNA MONETA. Liberamente tradotto da: C.LANG NEIL, The Modern 
Conjurer and Drawing-Room Entertainer, pp. 85-86. 



Essere in grado di impalmare una moneta e 
un risultato necessario di ogni prestigiatore, 




Fig. t 

e non e affatto difficile. L’ impalmaggio qui 
descritto servira per diversi scopi. 

Presentazione: La moneta e tenuta tra T in- 
dice e il pollice di entrambe le mani, un 
buon prestigiatore deve essere ambidestro, 
mostrate la moneta come in (fig. 1). 



II medio e Tanulare si posizionano dietro 
il centra della moneta, mentre contempo- 
raneamente Tindice si e ritirato. Questo 
lascia la moneta tenuta per un istante tra il 
medio, l’anulare e il pollice (Fig. 2). 

Il pollice si toglie, mentre il medio e 
Tanulare premono la moneta nel palmo 
della mano in una posizione tale che un 
leggero movimento intemo dei muscoli 



della parte del T incavo camoso del polli- 
ce stringe la moneta contra il lato opposto 




Fig. 3. 




del palmo, alia base del mignolo, come in 
(Fig. 3). 

Le dita si riaprono lasciando la moneta 
cosi trattenuta, mentre il dorso della mano 
pud essere liberamente mostrato con le 
dita divaricate, la mano si pud muovere 
naturalmente, la moneta rimane nel pal- 
mo. Tutto questo si trovera con la pratica 
per diventare un unico movimento, che la 
mano fara quasi inconsciamente ogni vol- 
ta che qualche cosa deve essere impalma- 



ta. 



Fig. 2. 
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Per impalmare Palle da biliardo, uova, ecc, 
fate esattamente lo stesso movimento de- 
scritto. 

Per coprire l'azione del movimento della ma- 
no e del braccio nell'istante in cui s’impalma 
una moneta. L'esecutore pud dire: "Vuole 
prendere gentilmente questa moneta?" Spo- 
stando la mano e il braccio come se gettaste 
la moneta alia persona a cui avete rivolto la 
domanda, questo nasconde interamente il 
movimento delle dita che impalmano la mo- 
neta. Nella “aerial minf’o "le monete nel 
cappello "ogni volta una moneta e presa e 
apparentemente gettata nel cappello o presa 
dalFaria; questo comprende 1’ atto di impal- 
mare pronto per riprodurre, e crea l'impres- 
sione che un'altra moneta e stata catturata in 
aria. Una volta che avete acquisito la tecnica 
deH’impalmaggio classico, l'esecutore deve 
abituarsi nel prendere altri oggetti libera- 
mente con le dita della mano mentre un og- 
getto e impalmato senza alcun timore di per- 
dere la presa su di esso e di farlo cadere dal 
palmo. Una paio di buoni esercizi per prati- 
care al fine di migliorare l’impalmaggio so- 
no: 

(1) Impalmate una moneta e prendete un 
bicchiere da un tavolo e riposatelo tenendo il 
bordo del bicchiere con le punte del dita e il 
pollice. 

(2) Tenendo impalmata una moneta, ponete 
la mano e tutte le dita e il pollice piatto su un 
tavolo mentre il palmo della mano che tiene 
la moneta e l'avambraccio sono abbastanza 
perpendicolari. 



Quando quest! due esercizi sono fatti re- 
golarmente e in modo sicuro eseguiti con 
una moneta, impalmatene due, una sopra 
l'altra, e cosi via fino a che gli esercizi 
potrete farli con un certo numero di mo- 
nete in modo sicuro, o un orologio, uovo 
o palla da biliardo trattenuti in impalmag- 
gio classico con uguale facilita. 




The Modem Conjurer and Drawing- 
Room Entertainer e stato scritto da C. 
Lang Neil. Sono spiegati e illustrati truc- 
chi di J. N. Maskelyne, Trewey, Charles 
Bertram, T. Nelson Downs, 
Mdlle. Patrice, Paul Valadon, H. 
De Manche, L. Graham Lewis, 
Frank Kennard, Ellis Stanyon e 
altri. 

E 'stato uno dei primi libri di ma- 
gia a utilizzare fotografie per de- 
scrivere i movimenti del corpo e 
delle mani nelle tecniche spiegate. (ne 
sono state utilizzate piu di 500, pensate 
che solo la sequenza del Plate-Spinning e 
servita qualche anno fa, per ricreare un 
piccolo filmato che mostra J. N. Maskel- 
yne che si esibisce in questo esercizio, 
potete vederla a questo indirizzo: https:// 
www.voutube.com/watch? 
v=dLANRF!CR 1 U) . 

E’ un libro importante, solo gli effetti de- 
scritti da Charles Bertram valgono il tem- 
po impiegato (una volta si sarebbe detto il 
prezzo del libro). 



IL PASSAGGIO DI UNA MONETA DA UNA MANO ALL’ ALTRA. 

Il passaggio con una moneta e l’atto d’ impalmare una moneta mentre si finge di passarla da una 
mano alfaltra. 



Presentazione: La moneta e tenuta come in fig.l, quando la mano destra si sposta verso sinistra 
(o viceversa visto che dovete abituarvi a farlo con entrambi le mani), la mano sinistra e aperta e 
poi si chiude come se dovesse veramente afferrare la moneta nell’istante in cui le dita della ma- 
no destra raggiungono il palmo della mano sinistra. 
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ESTRARRE UNA MONETA CONTRASSEGNATA DA UN FAZZOLETTO. 

Metodo di Frank Kennard. Liberamente tradotto da D:C.LANG NEIL, The Modern 
Conjurer and Drawing-Room Entertainer, pp. 94-97 



Una manipolazione pulita, che pud essere 
mostrata da sola o, meglio ancora, introdotta 
nel corso di qualche trucco di monete piu 
importante. 



Tempo: Un paio di minuti. 




Fig. 1. 



Effetto: U- 
na moneta 
segnata e 
avvolta in 
un fazzolet- 
to, questo e 
tenuto da 
un membro 
del pubbli- 
co. L'esecu- 
tore ritorna 
misteriosa- 
mente in 
possesso 
della mone- 
ta senza 
aprire il 
fazzoletto. 



Occorrente: una moneta presa in prestito, un 
fazzoletto. 





il fazzolet- 
to sulla ma- 
no che tie- 
ne la mone- 
ta (Fig. 1). 

Mentre la 
moneta e 
tenuta dalla 
mano sini- 
stra sotto il 
fazzoletto, 1 
’indice e il 
medio della 
mano de- 

stra afferrano da fuori la moneta attraver- 
so il fazzoletto, la mano destra con la pal- 
ma verso l'alto, afferra la moneta attraver- 
so il fazzoletto, e si gira verso il corpo 
(Fig. 2). 

Ora direte: "Si puo vedere la moneta at- 
traverso il fazzoletto. "Alio stesso tempo 
rilasciate la moneta nella mano sinistra, e 
prendete il doppio spessore, il bordo ripie- 
gato del 
fazzolet- 



F.g. 3. 



Presentazio- 


to tratte- 


ne del trucco: 


nendolo, 


La moneta e 


(Fig. 3), 


presa in pre- 


aggiun- 


stito, e segna- 


gendo: 


ta dal pro- 


"io vi 


prietary del- 


mostrero 


la medesima. 


una volta 


L'esecutore 


di piu 


tiene la mo- 


che la 


neta tra 


moneta e 


1’ indice e il 


davvero 


pollice della 


ancora 


mano sini- 


qui. " 


stra, e getta 






Fig. 2. 



Fig. 4. 
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Fig. 6. 



Poi fate cadere il fazzoletto e scuotetelo 
(Fig. 5). Questa piccola manovra ha avuto 
l'effetto di prendere la moneta fuori dal faz- 
zoletto, ma nascosta dalle pieghe. 




Fig. 3. 



Date ora alia moneta e al fazzoletto una tor- 
sione, e lasciate la moneta a caduta, rimarra 
nella piega senza cadere (Fig. 6). 

Al signore che ha prestato la moneta gli si 
puo ora chiedere di tenerla. Tenete il fazzo- 
letto in mano, in modo che 1’ indice e il polli- 
ce siano a circa 10 cm sopra alia moneta, e 




Fig. 7a. 



nel medesimo tempo si mostrano le vostre 
mani vuote senza richiamare l'attenzione 
su di loro. V n / V__ 




Fig. 7. 



Ora finalmente afferrate la moneta, come 
in Fig. 7, con indice e pollice ed estraete- 
la, come se stesse tirato a destra attraverso 
il fazzoletto (Fig. 7a). Naturalmente il 
fazzoletto puo essere mostrato per dimo- 
strare che nessun foro e stato fatto. 
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PRINCIPI: Arte della Misdirection 



Liberamente tradotto da: H. Tarbell, The Tarbell course in magic vol.l, pp.58-59. 



Dirigere gli occhi del vostro pubblico e un 
altro grande potere che si ha, questo e il 
principio dell'arte della Misdirection che 
gioca un ruolo enorme nella magia. 

II pubblico segue i vostri occhi. Per esempio 
avete una moneta impalmata nella mano 
sinistra. Tenetela in una posizione naturale e 
guardate al vostro pubblico ora utilizzate la 
mano destra parlando al pubblico. I vostri 
spettatori seguiranno con gli occhi la mano 
destra e non daranno alcuno sguardo alia 
vostra mano sinistra, che trattiene la moneta. 
Questo e perche non dovete guardare le vo- 
stre mani. Anche una rapida occhiata porte- 
ra qualcuno tra il pubblico a seguire il vo- 
stro sguardo e il sospetto che si e nascosto 
qualcosa. 

Potete provare questo piccolo esperimento 
per dimostrare a voi stesso che le persone 
seguono i vostri occhi. Fingete di gettare 
una moneta in aria e cercate fino a un punto 
immaginario che la moneta ha raggiunto - 
ma in realta mantenete la moneta in mano. 
Gli occhi degli spettatori guarderanno verso 
l'alto proprio come avete fatto voi. Si puo 
fare questo molte volte e ogni volta il pub- 
blico guardera verso l'alto. 

Quasi ogni trucco ha qualche elemento di 
Misdirection al suo interno. Quindi ricorda- 
telo, nello svolgimento del vostro trucco. - 
Mai guardare alia parte opposta del vostro 
effetto. Per la parte opposta voglio dire la 
cosa che voi state realmente facendo - cioe, 
guardare la mano che tiene la moneta, piut- 
tosto che guardare verso l'alto per l'effetto. 
Se guardate la vostra mano, il pubblico 
guardera la vostra mano, che e l'estremita 
opposta. Se si guarda verso l'alto, il pubblico 
guardera verso l'alto - che e l'effetto. 

Questa e la base della Misdirection. Ovun- 
que dirigete la vostra attenzione, il pubblico 
guardera li. Nell’ effetto della moneta che si 



scioglie nell’acqua (vedi: I Grandi Sogna- 
tori 3,2013), si utilizza l'arte della Misdi- 
rection quando dirigete l'attenzione del 
pubblico per la caduta della moneta (?) di 
vetro. Ogni persona in quel pubblico e 
attenta per vedere che cosa accade quan- 
do il fazzoletto si toglira e guarderanno in 
quella direzione. Nel frattempo, potete 
mettere la mano sinistra nella vostra tasca 
per inserirci la moneta senza essere sco- 
perti. 

Una cosa che dovete tenere a mente e che 
si tratta di un fatto psicologico, una perso- 
na non tiene la sua attenzione su qualsiasi 
cosa per piu di pochi secondi. Il vostro 
compito e quello di continuare a ridirigere 
la sua attenzione dalle cose che dite o va- 
riare le cose a cui questa persona e attenta 
- fino a fare bene il vostro lavoro. 

E necessario lavorare velocemente in mo- 
do da non annoiare lo spettatore e cercare 
che lui vi guardi, invece che guardare la 
cosa che dovrebbe essere guardata. E ne- 
cessario ricordare che la sua attenzione 
vaga e voi dovete essere rapidi in modo 
che potete anticipare la sua attenzione con 
il vostro "lato opposto" prima che 
l’attenzione torni su di voi. 

Per padroneggiare l'arte della Misdirec- 
tion in modo chiaro nella vostra mente, 
vorrei che voi vi esercitiate con queste 
poche mosse: 

Mettetevi davanti alo specchio e guardate- 
vi. 

Prendete una moneta nella mano sinistra. 
State per fare un finto deposito del la mo- 
neta nella vostra mano destra. Per alcuni 
momenti passate veramente la moneta da 
sinistra alia mano destra. Questo vi dara la 
Naturalita nella finzione. Questo vi servira 
anche per osservare come i vostri occhi 
vanno dalla vostra mano sinistra alia vo- 
stra mano destra. 
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Dopo averlo fatto un paio di volte, rifate le 
stesse mosse, ma mantenete la moneta nell’ 
impalmaggio alle dita nella mano sinistra. 
Chiudete la mano destra come se la moneta 
fosse li. I vostri occhi devono seguire il pas- 
saggio della pretesa moneta proprio come 
hanno fatto quando in realta passava vera- 
mente da una mano all’altra. II pubblico se- 
guira i vostri occhi verso la mano destra e 
non si accorgeranno neppure della mano si- 
nistra. 

E 'incredibile fino a quando non si prova di 
persona come facilmente gli oggetti di gran- 
di dimensioni - anche un coniglio - possono 
essere spostati quasi sotto gli occhi della 
platea senza che loro vedano o sospettino 
nulla se si conosce l'arte della Misdirection. 



Quasi tutta l'arte della manipolazione di- 
pende dall’arte della misdirection. I vostri 
effetti apparentemente miracolosi dipendo- 
no dalla velocita e bravura nel dirigere l'at- 
tenzione del pubblico lontano, aU’estremita 
opposta dell'effetto - lontano da cio che si 
sta realmente facendo. Troverete questo e- 
stremamente interessante quando comincere- 
mo lo studio della manipolazione. 



Mediate 

Sulla piattaforma Facebook ho (ri)aperto I 
Grandi Sognatori, e (qualcosa di simile a) una 
mediateca. Potete trovare moltissimi volumi 
di storia della magia, circo, teatro e arti affini, 
sono volumi molto rari, raccolti da varie bi- 
blioteche sparse in rete, inoltre ci sono filmati 
sugli stessi argomenti, dai primordi del cine- 
ma in poi. Se volete consultarli o scaricare 
gratuitamente questo materiale, andate su Fa- 
cebook, cercate il GRUPPO: I GRANDI SO- 
GNATORI alia pagina: http:// 



Nel formarvi come mago, io vi sto alle- 
nando per essere ben attrezzato con i prin- 
cipi di Magia e gli effetti che e possono 
variare i vostri trucchi per adattarsi a 
qualsiasi occasione e per essere pronti a 
soddisfare eventuali emergenze quando ci 
si esibisce. Vi do variazioni di trucchi ba- 
sati sullo stesso principio. A volte pud 
essere necessario ripetere un trucco poco 
dopo tempo e per alcuni spettatori che gia 
vi conoscono puo risultare un effetto gia 
visto. Si possono disorientare questi spet- 
tatori presentando il trucco con un metodo 
diverso. E possibile aggiungere un po di 
diversivo al trucco, e anche chi lo vede 
per la seconda volta non riuscira a scopri- 
re come il trucco funziona. Ci sono " in- 
vestigated "in alcuni spettatori. Non avre- 
te difficolta a ingannare loro se si variano 
gli effetti, anche solo un po. Si anche io 
faccio effetti simili basati su principi di- 
versi. Un mago spesso inganna un altro 
mago proprio con questo tipo di lavoro. 

Lui presenter^ un nuovo modo o un nuo- 
vo metodo di lavoro lasciando il suo col- 
lega mago perplesso. 

ca virtuale 

www.facebook.com/ 

groups/150504025644/ 

all’intemo del quale troverete nella gal- 
leria fotografica decine (abbiamo supe- 
rato i 200 testi) di copertine di libri di 
storia della magia, sotto alia foto trove- 
rete Tindirizzo di un link “cliccate “ e 
accederete al libro (o al video), 

Buon divertimento. 
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sfah? di spirito rfai pin fa yore to I i per la dusdfa de* suoi girioclii 
II aegroto principal* d&Oa nu&eita di qualunque giunen di 
prc&tigio, sta neH’arte di to stringer* il pubhlito a confide rare i 
guiochi .wtessi tome 0 risulUto natural* di cause in re all A. ie- 
condariBSime. Bisngna die il pubhlfao dito frisJ: L La carta e 
Htate cambiatfi soffiandovi sopra * e ilUudotiisia dove suggerirgli 
hi tnt.fi modi quanta awmrd& idea. Yero e ctj-e aliora intervi&nc 
la ragione* la quale dine a ^ua \oUa: 41 Gib bimptosibU^ * non 
cql sofliat'vi sopra si pub far cainbtaie un asso di cuori in un 
f; trite di picefa* „ ma da] contrasty della contitridiKione di que- 
sts due impression i oppose * simultariee, risulta preoisamente 
la s^nasaione dilettevole doTuta id la co^cfania deinilusione. 

La fiducia in s£ stesso forma la base p4colo&ica dell'nrte deb 
l'illnsionisnio. Da qua ado si present & al pulildico Lnrtitts deve 
es&ene penetrata dal sentiment di peter lure eld che Tuofa, o 
la false ftOfarmazioni can cni acctimp&gna i semi graoclii derono 1 
apparirc a lui stesso come quasi. nltr&ttanle rent A: solo i con- 
vinti possono convince*. II kucccsso dipende assai &pej=^o dal- 
Tabilc a^ruppamento dei gLuoehi, e sopru tuLto d^L mudo d’e- 
secuzione : a qm^io rigtiardo « impo^lfaile fi^are della resole 
general], wifi it n. eolo esempio faa^tera per far toiioicorc cd. ap- 
pre^zare rimportCPW della parolu e der gc>di, 

■Sappantamo cfae si fratti di t'ur sparire nun moneto : Si ginocr> 
si nsiegdisee nel moda segnente: la monefai h ifene trail pollice 
e il medio della mane sillMrs P e simnliUMld di rnetteida iieJlu 
destra, si nja-e invcce quests, mano e si mostra vnota, Tutta la , 
dilleolta del giuoco consiste in d^, che ntenii-e Hi f;i 1'aito di | 
metier* la moaeta neiia destra. k s\ nasconde invece entro la 
sinistra, Ma vedtamo xm ]>o’ cojne lo stfia^o gi un-co viej;ic ese- j 
piito da m principc del nilusianismo, dn Hermann, per esempio. 
Hermann prende la moneta e Ja gctla npiii riprese auIlatavo!a> 
per ulosirare, came egli dice, Che e mm mpintta ordinaria, ^enza j 
alcun prepaj-alor ma in realm In sue mo&^e hantio per efktto 
di condnrre da^cuno a pensare dje i.m o ggetta il quale produce 
iin atmile rumore non potrebbe farsi ^parsre -^nzs strepito, e ^ 
tlfllo stc^so tempo la lucenlezza della VAoneUi -^n ^-oi L-onver 1 - 
g'ono tutti gli cKxhi, Ta cadets gli tpotlatori in utinOalo, dir^mo 
co&i 3 meZiKO ipnotico. Aacougliendo ijuirnii In monela con lamina 
sdni-Ura, Hermann fissn 3o sguando tulia deshn, como se fosse la 
die doTesse efTettnar^i la spnrizjone f e i suot Jtiovimeli porpi^D- 
dere la monela ^cnao fall] con ima tal sicurezza. ed usna kl i-on- j 
’rinaionOp che d giurerebbe the la monela trovasi davrero nella 
mano de^tra, h cut dita, dd redo, bonn pi&gute in nnodo da ! 
completar& nilnsiono. La mano ilestra vLene milbfo scostoin, c i ! 
inova m eiili del oorpo, la ] r: i indi n az in ne dol i a tesi a . Jo firr lo, 

tut to coucorre n Ibrzurc bi'esi.^libiiinanle gti hpoltsrtmj ad otxu- | 
parni di qu^k. mano. La ^Enktia inrete^ voltala rer^o it eoipo 7 
etl indie j 3a de&h-a von )c due pj'iinc dik, mentre le altrc strin- 
&OD0 £ nasetmdono la monela; il ttttto uombinato in modoche 
ciascuno abliia b cominzione cbe Ja monetn si oesn &i trovE real- 
ment£ n«lln dosira. E soltanle allora die Hermami coinlni'ia a 
sca&tara pace a poco le dila. dicendo ton sienrezza . * V^dete 
come k monela. diviene ^mpre pin piccola ,, pju piceol i an- 
cora: guardats ^^parita! E aprendo lu rnnuomostva cbe e \ uota. 
Ma^toine m pno acquii&lHit \tm 4mile nsa^fria? 



Occorre inniinzi ta tlo mo! I a pmticii, e bisogo* coudnciEirc rlsi 
^iuocbi pid ^mpllci, ]>ti' pasaate qnindi id pin diffiaili o com- 
plicatb oil e^opir hcoo separata onto it rlirerae parti di un 
^iuh>co. pnnia di i , iip]>L’?senUi , lo inliern. One.^ta br=moa inftviorc 
dell'urte, ebe d pub .qiprendtre d,i un maestro o an die. dai !i- 
brip, nan otfre chi' pocLi elamarti p’jcologi.ti ijnportanti- Quando 
poi l’allievo sara prulico della parte tAcnie.i, dovrn occuporsi 
dtlla parte diummahtn cht- ha, cjcluo atifaiumo visto h grandbgi- 
ma inni'iortanza. ikr acquislfira k pECi pai fettu naturalezza in 
Lutlo lo sYol^im-euto d f nn giuoco. *.\y'a hont d'ftse^uiirlo mollc 
volte a v anti ml ono sp+:ccliio. 

J.'inuHoui-.ln deve studmre nltentamenle i ge-di renli cEie vuol 
Hjimdaj'Cj consrderando la po>izionc c E nmovimenli delie sue memi f 
e ^forzandosL di riprodurh il pin esntt.unente pos^ibile, rippunto 
per non ]n-=darc n.kimu differenau 1 m TiUu'-ione c krealhi, Ollro 
a cib deve abituftr^i a seguii-e ^empre eon ^lii oechi In inn no 
nsib quale vuol far credei-e '.i trod qunlebe ogyetlo, cssendo 
qmdo il mezzo pin slemo peratLijaiw rsttenzione del pnbbUco 
neUfi itiorlesima dimzionp. 

fCimtiuii.it) Ehmonbo W, Kells. 

Il Prestigiatore Moderno e stato un setti- 
manale uscito negli anni 1893-1894, 

Un giornale italiano per prestigiatori che 
ha fatto storia, purtroppo durato solo due 
anni. Ed. Perino Roma. Dir. Enrico Bal- 
deri. (Anno I - Numeri 27, 1893. Anno II 
- Numeri 52 1894). 

Nei prossimi numeri dei Grandi Sognato- 
ri saranno pubblicati altri articoli tratti da 
questo settimanale, articoli interessanti e 
di difficile reperibilita. 
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